AT 4

En avant, les maths!

Une approche renouvelée pour I'enseignement
et I'apprentissage des mathématiques

CONCEPTS MATHEMATIQUES

DONNEES

Représentation des ensembles de données



Terminologie liée au
concept mathématique

Diagramme a bandes multiples. Diagramme a plusieurs bandes permettant
de comparer les données de plusieurs populations pour une méme caractéristique.

Exemple :
Activité physique Activité physique
quotidienne quotidienne
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RMP RMP G4 G5 G4 G5 G4 G5
4° année 5e année R M P
Légende : R — nombre recommandé G4 - 4° année
M - moins que le nombre recommandé G5 - 5° année

P - plus que le nombre recommandé

Source : éléves des classes de 4° et 5° année de |'école A

Source. Indique |'origine des données recueillies.

Exemple :
Activité physique Activité physique
quotidienne quotidienne
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RMP RMP G4 G5 G4 G5 G4 G5
4¢ année 5¢ année R M P
Légende : R — nombre recommandé G4 - 4° année
M - moins que le nombre recommandé Gb - 5° année

P - plus que le nombre recommandé

—D(Source : éléves des classes de 4¢ et 5° année de I"école AJ
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Titre. Présente les données du diagramme.

Exemple :
, f Activité physique Activité physique
L quotidienne quotidienne
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RMP RMP G4 G5 G4 G5 G4 G5
4° année 5 année R M P
Légende : R — nombre recommandé G4 - 4° année
M - moins que le nombre recommandé G5 - 5° année

P - plus que le nombre recommandé

Source : éléves des classes de 4° et 5° année de |'école A

Etiquettes. Indique les catégories ayant servi au classement des données.

Exemple :
Activité physique Activité physique
quotidienne quotidienne
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L 4° année 5°¢ année R M P
Légende : R — nombre recommandé G4 - 4° année
M - moins que le nombre recommandé G5 - 5° année

P - plus que le nombre recommandé

Source : éleves des classes de 4¢ et 5¢ année de I'école A
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Echelle. Indique les valeurs sur un axe du diagramme.

Exemple :
Activité physique Activité physique
quotidienne quotidienne
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RMP RMP G4 G5 G4 G5 G4 G5
4° année 5¢ année R M P
Légende : R — nombre recommandé G4 - 4° année
M - moins que le nombre recommandé G5 - 5% année

P - plus que le nombre recommandé

Source : éléves des classes de 4° et 5¢ année de |'école A
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Infographie. Représentation graphique et visuelle d’éléments d’information et de
données permettant aux lectrices et aux lecteurs de rapidement et facilement
les discerner.

Exemple :

MARATHON DE LECTURE

AU CYCLE MOYEN

Complété en date du 10 mars

Les éléves du cycle moyen de ['école C ont
décidé de participer & un marathon de
lecture pour une durée de 2 semaines

40 -

30F

FICTION
CONTRE
NON-FICTION

Fréquences
N
o
1

10 Aprés la premiére semaine, les éléves
de 4¢ année ont répondu a un
sondage afin de savoir si les éléeves

I 42 année M 5 année 0 o lisaient plus de livres de fiction ou
6 . NQ”' Fiction de non-fiction.
clhinss fiction

3 Livre illustré .

£ Livres

S Bande dessinée de fiction

b référés

= Roman P

(7]

o ..

5 Court récit Les éléves de 4° année ont compté
U]

des données afin de pouvoir créer

0 10 20 30 40 une liste de souhaits pour leur
Nombre d'éléves bibliotheque. Les bandes dessinées
étaient en téte de liste.

Tiges = Feuilles

Nombr
ombre 2 00235778  Madiane =
de minutes s | 245 oy
consacrées o LU
a la lecture 4109928
5 224688 Les éléves de 4° année ont découvert

de bandes
d . 6 00005 que la moitié des éléves lisant des

essinees 7 23 bandes dessinées lisaient plus de

42,5 minutes par jour.

Source : Ecole C
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Mise en contexte du
concept mathématique

EXEMPLE 1

Notre classe a décidé d'effectuer un sondage aupres des éleves du cycle moyen
de notre école, le Sommet, avec cette question d'intérét :

Combien de minutes consacres-tu aux jeux vidéo pendant la semaine et pendant
la fin de semaine?

a) Crée un diagramme a bandes multiples qui présente le nombre total de minutes
consacrées aux jeux vidéo pendant la semaine en 42, 5¢ et 6° année, cOte a
cote, et le nombre total de minutes consacrées aux jeux vidéo pendant la fin
de semaine en 4¢, 5¢ et 6° année, cote a cote.

b) Crée un deuxieme diagramme a bandes multiples qui présente le nombre total
de minutes consacrées aux jeux vidéo pour chaque année d’études, cOte a cote.

¢) Lequel des diagrammes choisirais-tu pour présenter ces données?
Justifie ton choix.

Semaine Semaine Semaine
Jeux vidéo en 4° année Jeux vidéo en b° année Jeux vidéo en 6° année
Tiges | Feuilles Tiges Feuilles Tiges Feuilles
2 05 2 0 2 55
3 00555 3 0556 3 0005
4 0055559 4 0055559 4 00555
5 0556 5 0556 5 055567
6 000558 6 0555599

Note : 2 | 0 signifie 20 minutes

Fin de semaine Fin de semaine Fin de semaine
Jeux vidéo en 4° année Jeux vidéo en 5° année Jeux vidéo en 6° année
Tiges Feuilles Tiges Feuilles Tiges Feuilles

0 0 2 05 0 00

2 05 3 00555 2 05

3 0055 4 05559 3 0055

4 005555 5 055 4 055557
5 055 6 559 5 05

6 59 6 05

Note : 0 | 0 signifie 0 minute
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Créer des diagrammes a bandes multiples pour représenter des données secondaires

a) Avant que je puisse créer les diagrammes, je calcule le nombre total de minutes
pour chaque année d’étude pendant la semaine et pendant la fin de semaine.
J'additionne tous les nombres dans chaque diagramme a tiges et a feuilles.
J’'organise mes données dans un tableau de fréquences.

Pour le diagramme « Semaine - jeux vidéo en 4° année », j'effectue les calculs
suivants :

20+25+30+30+35+35+35+40+40+45 +45+45 +45 +49 +50 +55 +55 +56

45 + 60 + 1056 + 80 + 180 + 99 + 110 +56

N \

105\+/185 + 180\+/‘I00 + 110\75
290 + 280 + 165

500 + 230 + 5

735

J’effectue les calculs avec les données des 5 autres diagrammes a tiges et a feuilles.
J’'organise mes données dans un tableau de fréquences.

Nombre total de minutes consacrées aux jeux vidéo au cycle moyen

Période 4° année e année 6° année
Semaine 735 1089 1176
Fin de semaine 689 793 672
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Je crée divers diagrammes a bandes multiples pour présenter mes données.

Temps consacré aux jeux vidéo
au cycle moyen

1200
1100
1000
900
800
700
600
500
400

300

Nombre total de minutes

200

100

49 59 66 4E 5E 66

Semaine Fin de semaine

4° — 4° année 5¢ — 5¢ année 5° — 6° année

Source : éléves des classes de 4¢, 5¢ et 6° année
de I’'école Le Sommet
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b)

Temps consacreé aux jeux vidéo
au cycle moyen

1200
1000
800
600

400

Nombre total de minutes

200

X
S Fds S Fds S Fds
46 55 69
4° — 4° année Légende : S — Semaine
5° — 5¢ année FDS - Fin de semaine

5¢ — 6° année

Source : éleves des classes de 4¢, 5° et 6° année
de I'école Le Sommet

¢) Les réponses peuvent varier selon le choix du diagramme.

Je choisirais le premier diagramme, soit le diagramme qui présente le nombre
total de minutes consacrées aux jeux vidéo pendant la semaine en 4¢, 5¢ et
6° année et le nombre total de minutes consacrées aux jeux vidéo pendant la fin
de semaine en 4¢, 5¢ et 6° année, puisque ce diagramme permet de comparer

la quantité de temps consacré aux jeux vidéo des différents niveaux du cycle
moyen. De plus, ce diagramme permet de comparer la quantité de temps
consacré aux jeux vidéo pendant la semaine et pendant la fin de semaine

par les différents niveaux.
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EXEMPLE 2

Examine et compare les infographies en page suivante.
a) Quelles sont les caractéristiques des infographies?
b) Quels messages sont communiqués a |'aide de ces infographies?

c¢) Qui est le public cible de ces infographies et comment les éléments
des infographies changent-ils selon ce public?

MANGER AU COMPLETE EN DATE DU 15 MAI
RESTAURANMNT

‘ COMPLETE EN DATE DU 3 MARS

Les éléves du cycle moyen de I'école Le Sommet
ont décidé de participer a un sondage en lien
avec leurs habitudes culinaires.

LE RECHAUFFEMENT
RESTAURANT " CLIMATIQUE ENTRE
CONTRE Les éléves @
3 dela 4,5 1996 ET 2006 2,
MAISON < et 62 année Lenquéte a révélé que la K]
3 T F4 4
e 2 g réferent température moyenne k4
- Sanee = nfanger au globale est a la hausse. :’, 2
H 5° année a
B 6° année restaurant.
M
R @Qe {]9@, o W@b
Années
TYPES DE
£ Sufiee LES GESTES POUR AIDER
E  fesmrartrmins RESTADRANIS Rocrciage Q! LENVIRONNEMENT
] PREFERES : ,
17} o . En compilant les données, les
[ Cafétéria P .
Le type de » Compostage [~ éléves ont découvert que les
3 o 2 adultes de I'école et les éléves
« Restaurant ambulant restaurant préféré 13 ] 3
@ o - Sacs de la classe de 4° année posent
,% Restaurant classique des éleves de !a réutilisablos I des gestes concrets pour aider
4, 5°et 6° annee Transports [Ny I'environnement.
est le restaurant en commun [l o
Nombre d’éléves classique. 05 10 15 20 25 En général,

les éléves posent
plus de gestes
que les adultes.

Nombre
de personnes

NOMBRE DE FOIS QUE LES ELEVES ONT
MANGE AU RESTAURANT AU MOIS DE FEVRIER

X X
X X X TIGES FEUILLES
X X X as Aldvas da 42 annan o las
Les &léves ont X X X Les bloves do 4° annds st les 0 045679
: " % 5 adu la I'dcole s’angagent 1 122355577
découvert qu'ils S % 2 posor olusiour 35
(elles) mangent X X X X oour I'snvironnaimant 2 255566799
au restaurant en X X X X tout au long 3 000001555
Py 5 X X X X cu mois o juin,
majorité, de 0 a 2 X X X X 52 4 000255
fois par mois. X X X X En moyanne
X X X X la groupa 5 0055
X s'ongago 6 00000
X X X X .
00381 30 gosios,
Modes : 0 et 2 X X X X possron Moyenne : 30
1

(=]
N
w

Source : éleves de 4°, 5° et 6° année de I'école élémentaire Le Sommet
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\@) STRATEGIE

Analyse des caractéristiques des infographies
a) Les infographies ont:

- un titre, une date d’achévement et une source;

- différentes représentations des données, telles que des tableaux
et des diagrammes;

- tres peu de texte;

- des renseignements clairs et précis;

- des renseignements présentés de facon attrayante;

- des renseignements pertinents pour un public cible précis.

b) Les infographies communiquent :
- les résultats d’une ou plusieurs recherches;
- le contexte des recherches;
- des renseignements en lien avec un sujet important.

c¢) Le public cible de I'infographie Manger au restaurant est les éléves du cycle moyen,
tandis que le public cible de I'infographie A la rescousse de I'environnement est
la communauté scolaire de I'école Le Sommet. Pour attirer les éléves du cycle
moyen, I'infographie Manger au restaurant est claire et concise et comporte
plusieurs couleurs vives. Puisque le public cible de I'infographie A la rescousse
de I’environnement contient, en partie, des adultes, plus de détails ont été
communiqués. De plus, les couleurs choisies sont en lien avec le théme.
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