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Cahierde'éleve 3B

Activité 2

Décode et trouve

Matériel

e tableau de jeu

e tampon encreur ou jetons

Consignes

e Trouve le non-mot qui a été lu a voix haute sur ton tableau de jeu.

e Lorsque tu l'as décodé et trouvé, utilise un jeton ou un tampon encreur pour l'identifier.
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Activité 3

La reconnaissance de 'orthographe

Matériel

e crayon

e gomme a effacer

Consignes

e Lis la premiére phrase.
e Encercle le mot qui, selon toi, n'est pas bien orthographié dans la phrase.
e Explique la raison pour laquelle tu crois que le mot est mal orthographié.

e Répete les étapes pour chaque phrase.



Activité 5

L’écriture de mots en orthographes approchées

Matériel

e crayon

e gomme a effacer

Consignes

« Ecoute bien la phrase que lit la personne qui t’enseigne.

e Ecris, comme tu penses, le mot qu’a retenu ton enseignante ou ton enseignant.
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